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Aprendizaje basado en problemas

Se trata de una estrategia pedagogica en la que se presenta un problema al
alumnado y se inicia un proceso de investigacion que les llevara a buscar
soluciones a la situacion planteada. Para solucionar el problema, el
alumnado, ademas de aprender los contenidos que requiere la materia,
debe ser capaz de diagnosticar sus necesidades de aprendizaje, saber qué
saben y qué deben aprender, comprender la importancia de trabajar en
colaboracion y desarrollar habilidades para analizar y resumir la informacion.

Aprendizaje basado en retos

Se trata de un enfoque pedagodgico que implica activamente al alumnado
en una situacion problematica real, relevante y relacionada con el entorno, y
que requiere la definicion de un reto y el establecimiento de una solucion.
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e Promover el desarrollo integral del alumnado.

e Promover el aprendizaje significativo.

e Transferir lo aprendido a situaciones reales.

e Motivar al alumnado para que aprenda haciendo.

e Fomentar la creatividad, trabajo en equipo y toma de decisiones
conjunta y responsable.

e Desarrollar el pensamiento critico y analitico entre el alumnado.

e Fomentar en el alumnado una actitud positiva hacia su propio
aprendizaje (respeto a su autonomia).

e Organiza el aprendizaje sobre problemas holisticos.

e Se analizan y resuelven algunas situaciones planteadas en problemas,
retos o proyectos.

e El aprendizaje se procesa para resolver el reto o problema.

e Compromete al alumnado en su aprendizaje.

e Estimula al alumnado a participar activamente en la construccion del
conocimiento.

e Conecta la realidad con el entorno del alumno o alumna.

e Implica una puesta en comun y reflexion con todos los miembros del
equipo.

e Propone actividades de dificultad adaptadas al alumnado.

e El profesor o |la profesora sera el guia y facilitador del aprendizaje.

e Ofrece una oportunidad significativa para desarrollar competencias
clave.
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https://www.youtube.com/watch?v=CPzPKPKGmP0
https://www.youtube.com/watch?v=CPzPKPKGmP0
https://www.youtube.com/watch?v=uYGcTMy0PZs
https://es.slideshare.net/RosaPanosSanchis/abp-aprendizaje-basado-en-problemasejemplosversin-completa?qid=d1b362af-3c92-4fb3-ae28-58de9b074de9&v&b&from_search=1
https://es.slideshare.net/RosaPanosSanchis/abp-aprendizaje-basado-en-problemasejemplosversin-completa?qid=d1b362af-3c92-4fb3-ae28-58de9b074de9&v&b&from_search=1

